Anleitung Durchfiihrer digitale Meisterschaftsverwaltung Version 1.2

Anleitung Durchfiihrer

Diese Anleitung dient als Hilfestellung zur Bedienung der Meisterschaftsverwaltung durch den
Durchfiihrer der Meisterschaft. Die Durchflihrung von Meisterschaften erfolgt nachfolgendem
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1 E-Mails

Jeweils 3 Tage vor der Meisterschaft sendet das System automatisch die E-Mails fiir den Liveticker
an die bekanntgegebene E-Mail-Adresse des Durchfiihrers aus.

1.1 Durchfuhrer

Der Durchfiihrer bekommt 3 Tage vor dem Spiel eine E-Mail mit dem Link zur Eingabemaske des
Durchfiihrers. Dort befindet sich der Zugangscode zur App zum Scannen der Passe und die
Eingabemasken fir Liveticker, Endergebnis, Dokumente usw.

e

—

BOLE=

Meisterschaft Online Eingabe

Liebe/r Funktionar/in
anbei findest du den Link fir die Eingabe und die Ausgabe fir die Meisterschaft:
Testmeisterschaft am 06.11.2021

Link zur Meisterschaft:
https:/Awww.stocksport-austria.at/meisterschaft/testmeisterschaft/

Link zur Eingabe: (Achtung den Link nicht veroffentlichen):
https:/Awww.stocksport-austria.at/meisterschaft/testmeisterschaft/?eingabe=
bb4fb0c800di36f2804b8c86H8IBIAIBIB5I605845094479907560043196bd98

Zur Meisterschaft Zur Eingabe

2 Obelix Vorlage herunterladen und importieren

2.1 Import der ZIP-Datei

Im 1. Schritt der Eingabemaske sieht der Durchfiihrer die Anleitung und kann die Obelix Datei
herunterladen. In Obelix Datei kann vom Landesverband/BOE mit dem korrekten Spielmodus,
Briefkopf usw. zu Verfligung gestellt werden.

EINGABE MEISTERSCHAFT

Landesmeisterschaft MIXED Mannschaftsspiel

m Bilder & ericht Meisterschaft Abschlieien

INFORMATIONEN FUR DEN VERANSTALTER

Hier finden sie alle wichtigen Informationen als Veranstalter.

WERTUNG ZUGANGSCODE FUR APP

(B L > Scannen Sie diesen QR Code mit der BOE App, um

die Spielerpdssen einzutragen.

Importieren Sie die XML Datei, welche vom Landesverband vorbereitet wurde.

DOWNLOADS

Anleitung Wettbewerbsleiter >

Hier kdnnen Sie die Anleitung fir die Meisterschaftsverwaltung herunterladen.
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Durch den Klick auf Obelix Datei herunterladen, bekommt man einen ZIP-Ordner. Diesen kann

man im Obelix unter , Veranstaltung Importieren” importieren.

s OBELIX Stockwertung Florian Hausberger &

Add-Ins Q Was mochten Sie tun?

m Bearbeiten ~ Extras ~ {d
[@ NeueVeranstaltung... o
B NeueGruppe...
Offnen... |bolleisten N
: : s
@ Seitenansicht Test Z|e|
q'g, Drucken )
B Export ung e Spieleingabe Ergebnisli Ausdrucke
2
LTI oronstoiung
Obelix Musters 01052023 S o
Test+ 01.12.2022
Testmeisterschaft 3+ 03.10.2022
Landesmeisterschaft U16 06.06.2022
Pfingstumier 2022 04.06.2022
Landesmeisterschaft Damen+ 29.05.2022
Bezirksmeisterschaft Unterland Mitte Herren+  07.05.2022
15. Osterreich Grand Prix Jugend U16 01.05.2022
Qualifikation OPG Jugend U16+ 16.04.2022
Breitenbacher Dorfmeisterschaft 2022 19.03.2022
Landesmeisterschaft Schiiler/Jugend U14+ 23.01.2022
Stiitzpunkt Jugendturnier 17.10.2021
Vereine & Betriebe Meisterschaft 2021 05.10.2021
Landesmeisterschaft Schiiler_Jugend U14+ 06.08.2021 v
Neu Andern Ldschen | Neu Andern Loschen
Runde
[ Neue Veranstaltung [ Vorhandene Veranstaltung E 5
1) Veranstaltung anlegen 1) Veranstaltung auswahlen
21 Grunpe anleaen 21 Grunpe auswahlen >
< >

2.2 Fehler beim Importieren - Laufzeitfehler

Wenn beim Import in das Obelix folgende Fehlermeldung erscheint, dann liegt es am Namen des
ZIP-Ordners. Wichtig ist, dass der ZIP-Ordner den gleichen Dateinamen tragt, wie der Ordner im
ZIP-Ordner.

= OBELIX Stockwertung Florian Hausberger

Add-Ins Q Was mochten Sie tun?

Datei ~ Bearbeiten ~ Extras ~ 7Y,

DR-HEREEO

Benutzerdefinierte Symbolleisten

>

Veranstaltung

VYeranstaltung

[2023_08-26 Landesmeisterschaft Senioren 2023

Veranstaltung:
L

Landesmeisterschaft SENIOREN (Test)+|
Test Ziel 1
Obelix Muster+ OBELIX Stockwertung
Test+
Testmeisterschaft 3+ Die Ausfiihrung dieser Anwendung wurde wegen eines Laufzeitfehlers angehalten.
Landesmeisterschaft U16 8
Plingstumier 2022 Die Anwendung kann nicht weiter ausgefuhrt werden und wird beendet.
Landesmeisterschaft Damen+ oK
Bezirksmeisterschaft Unterland | . :
15. Osterreich Grand Prix Jugend U16 01.05.2022
Qualifikation OPG Jugend U16+ 16.04.2022
Breitenbacher Dorfmeisterschaft 2022 19.03.2022
Landesmeisterschaft Schiiler/Jugend U14+ 23.01.2022
Stiitzpunkt Jugendtumier 17.10.2021
Vereine & Betriebe Meisterschaft 2021 05.10.2021 v
Neu Andem Laschen Neu Anderr Lgechen
| Yorhandene Veranstaltung

1) Veranstaltung auswahlen

[ Neue Veranstaltung ‘ 55
21 Gruppe auswahlen

1) Yeranstaltung anlegen
21 Grunpe anlecen
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Um die Fehlermeldung zu beheben, entpackt man die ZIP-Datei durch Rechtsklick ,Alle
Extrahieren”. AnschlieRen erhadlt man einen Ordner. Diesen Ordner wahlt man anschliefend im
Obelix aus und importiert diesen. Hat man bereits einen Ordner mit dem gleichen Namen, dann
muss man diesen Vorher |6schen.

0O Name
s Schnellzugriff

B Desktop , Heute Q)

23.08-26 Landesm¢
23.08_26 Landesme

g des Jahres (6)

en
B Mit WinRAR 6ffnen

ustomerDeviceTeste
nger Zeit (138)
S fetup-553985

Zugriff gewahren auf
[ Scan selected files with Avira

Vorgangerversionen wiederherstellen

<
BELIX

BELIX Schulung v4
letup-5.5.3978

Ausschneiden

Kopieren

Verknpfung erstellen
Loschen

I Umbenennen
Eigenschaften
Neue
1) Veranstalung anle
2\ Grunge anlecen
<

ea u
i er
o

Anteitung Livetld § ATOSFNXXUSASLA_AT

146 Elemente 1 Element ausgewshit (37,6 K8)

2.3 Kopieren der Spielernamen

Die Spielernamen kénnen kopiert werden, nachdem die Passe gescannt wurden. Dazu geht man
in der Eingabemaske auf den Reiter Startliste. Dort sieht man die Mannschaften und die
Spielernamen und kann diese mit dem Klick auf ,Kopieren” kopieren. AnschlieBend braucht man
die Namen nur mehr im Wertungsprogramm einfligen.

STARTLISTE

Hier kann die Startliste eingesehen werden. Namen der Mannschaften und der Spieler konnen in das Wertungsprogramm kopiert werden.

Landesmeisterschaft Mixed Gruppe A

Nr. Mannschaft Spieler
Musterverein . Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678),
1 Musterspieler (AT12345678)

Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678),

Musterverein m o
2 Musterspieler (ATL2345678)
. Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678), Musterspieler (AT12345678),
3 Musterverein . p
Musterspieler (AT12345678)
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3 Scannen der Spielerpasse
Das Scannen der Padsse sollte selbsterklarend sein. Grundlegend gibt es 3 Schritte.

3.1 Meisterschaft Durchfihren und QR-Code Scannen

Zuerst 6ffnet man die Stocksport Austria App, klickt auf Meisterschaft durchfiihren und scannt
anschlielend den QR-Code. Wichtig ist dabei, dass man der App die Berechtigung zur Nutzung der
Kamera erteilt.

EINGABE MEISTERSCHAFT

Landesmeisterschaft SENIOREN (Test)

INFORMATIONEN FUR DEN VERANSTALTER

Hier finden sie alle wichtigen Informationen als Veranstalter.

WERTUNG ZUGANGSCODE FUR APP

Obelix Datei h terlads -
Scannen S diesen QR Code it der BOE App,um

die Spielerpéssen einzutragen.

Importieren Sie die XML Datei, um Mannschaftsnamen nicht selbst eingeben zu
miissen.

DOWNLOADS

Anleitung Liveticker >

Hier kinnen Sie die Anleitung fiir den Liveticker herunterladen.

Nach dem Scann des Codes befindet man sich in der Eingabemaske der Meisterschaft.

Pass scannen

Halten Sie dazu lhren Pass auf die
Riickseite Ihres Gerites. Diese Funktion
wird nur von NFC-fahigen Gerdten
unterstiitzt.

» Jetzt Scannen

Meisterschaft
durchfiihren

QR Code scannen, Spieler hinzufiigen,
Meisterschaft durchfiihren & abschlieBen

— 4 -,
STOCKSPORT e
<< Dashboard AUSTRIA <« zuriick swoc<1s_iol’x
Meisterschaft 03.10.2022
Durchfiihren Landesmeisterschaft

Scannen Sie den QR Code, um eine
neue Meisterschaft anzulegen. Um
diese Funktion zu nutzen, miissen Sie der
Verwendung Ihrer Kamera in den
Einstellungen zustimmen.

QR Code Scannen

Senioren 3

Klicken Sie auf die Gruppen und
anschliefend auf die Mannschaften um
Pésse zu Scannen.

Gruppe 1 >

Gruppe 2 >

Schiedsrichter

Flo Tester X

Wettbewerbsleiter

3.2 Scannen der Spieler

Im nachsten Schritt wahlt man zuerst die Gruppe und danach die Mannschaft des zu scannenden
Spielers. Danach klickt man auf ,,Spieler hinzufiigen” und scannt den Pass des Spielers. Sobald der
Pass erfolgreich gescannt wurde, wird der Name und die Passnummer des Spielers dargestellt.
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<« zurii STOCKSPORT <« zuriick STOCKSPORT .. STOCKSPORT
zuriick A 1A AUSTRIA 44 Scannen Beenden << zuriick AUSTRIA
Landesmeisterschaft Senioren 3 Gruppe 1 Gruppe 1
Gruppe 1 Testmannschaft 4 % Testmannschaft 4
Klicken Sie auf die Gruppen und Klicken Sie auf Spieler hinzufiigen und Klicken Sie auf Spieler hinzufiigen und
anschlieRend auf die Mannschaften um Scannen Sie anschlieBend den Pass des Pass scannen Scannen Sie anschlieRend den Pass des
Pésse zu Scannen. Spielers. Spielers.

RPASS

SPIELE!

Testmannschaft 1 (o) » Spieler hinzufiigen + Meister Test

¥/ DEV00004 X
Testmannschaft 2 ) »
Testmannschaft 3 (o) » Spieler hinzufiigen +

Halten Sie dazu lhren Pass auf die

Testmannschaft 4 (o) » Riickseite lhres Gerates. Diese Funktion
wird nur von NFC-fahigen Geréten
unterstiitzt.

Testmannschaft 5 (o) »
Testmannschaft 6 (o) »»
Testmannschaft 7 (o) >

3.3 Scannen von Schiedsrichter und Wettbewerbsleiter

Falls der Schiedsrichter und der Wettbewerbsleiter noch nicht ausgewahlt sind, miissen die
Schiedsrichterausweise der beiden Personen gescannt werden. Der Ablauf ist gleich wie beim
Scannen der Spielerpasse.

—

<< zuriick QAﬁchspolw

Schiedsrichter

Flo Tester X
Wettbewerbsleiter
Vorname Nachname X
Fotos

Fotos hinzufiigen =

u1lém.jpg
Bildschirmfoto-2023-06-03-um-1... @

Heimspiel-3-Herren-1-2.jpg g

4 Liveticker hochladen

Das Hochladen des Livetickers sollte selbsterklaren sein. Der Liveticker selbst muss mit dem Obelix
Programm erstellt werden. Grundlegend gibt es 2 Schritte.

4.1 Liveticker Erstellung mit dem Obelix Programm

Zuerst gibt man wie bei jedem Turnier alle Daten ins Obelix System ein. Danach geht man auf
Ausdrucke und wahlt ,,Datei HTML fiir Internet Explorer” und setzt das Hakerl ,Sammeldatei
erstellen”.
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Unten bei ,Ausgabe fiir Verzeichnis“ kann man Angeben in welchem Verzeichnis die HTML Datei

gespeichert wird.

Add-Ins Q Was mochten Sie tun?

Extras ~ v

DRE-HERSEHO

Datei ~ Bearbeiten

Benutzerdefinierte Symbolleisten

OBELIX Stockwertung

Version 1.2

Florian Hausberger .

Testgruppe

Veranstaltung Startliste Spielplan Spieleingabe Ergebnisliste Ausdrucke

as ausg en werden Wohin soll ausgegeben werden ? as soll prasentiert werden !
Was soll egeb den ? hi il be rde Was soll prasenti den ? [T <
3|4
tartliste Bildschirm aktuelle Gruppe |
Startli idschi ktuelle G 5|6
(O Startkarten (O Drucker (O Gesamtergebnisliste 7 bs |
(O Mannschaftsstreifen (O Drucker (Zeilen mit Hintergrund) (O mehrere Gruppen 9 vw'
‘ahlungsbestatigungen Datei RTF fiir Wor 1112
Zahlungsbestat i d
(O Bahnblacke (@ Datei HTML fur Internet Explorer 13 |14
papierspa Sammeldatei erstellen 15
Mannschaftslisten O Datei CSV firr Excel Zelen: 93 O O13 @15
©)
@ Zwischenergebnisliste i “
Ausgabe starten ! Prasentation starten !
(O Endergebnisliste
(O Gesamtergebnisliste Anzahl der Ausdrucke 1 = Quote anzeigen
(O Spielbericht Seitenrand Oben (mm)....| 15 [[] Spielergebnisse anzeigen
O Anzeige Seitenrand Unten (mm) ....| 15 [[] Fahnen anzeigen
O Spielplan Seitenrand Links (mm) ... | 18 [] Werbung anzeigen
Seitenrand Rechts (mm) .. | 18
(O Zahlungsbestatigung fiir Bahnmiete, Funktionare, etc. Seitenwechsel (Sek) ... | 10 = E
O Utkunden Ausgabe in Verzeichnis:
|C:\Usershfhaus\Documents'Liveticke B
Start Start Stop

4.2 Hochladen der HTML Sammeldatei

Die zuvor mit dem Obelix Programm erstellte Idadt man nun in die Eingabemaske der Livetickers
hoch und klickt dann auf SPEICHERN.

— Eingabe Testmeisterschaft

SUBHEADLINE TESTMEISTERSCHAFT

EINGABE LIVETICKER

Hier kénnen alle Liveticker als HTML Datei aus dem (zb. Obelix) werden.

GRUPPEA

Tiroler Landesmeisterschaft Senioren Gruppe A - Endergebnis.htm (Letzte Aktualisierung: 25.11.2021 18:32:36)

Neuen Liveticker hochladen I

GRUPPE B

Landesmeisterschaft Jugend U 23 Winter 2019.html (Letzte Aktualisierung: 25.11.2021 18:30:21)

Neuen Liveticker hochladen |

Klicken Sie auf Neuen Liveticker hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Die vorherige Datei wird nach dem Speichern iiberschrieben. Wenn keine neue Datei ausgewahlt wird, bleibt die vorherige Datei gespeichert.

SPEICHERN

Die Liveticker Datei wird nach dem Speichern automatisch am Server abgelegt. Wenn eine neuere
Datei hochgeladen wird, dann wird die vorherige Datei Gberschrieben.
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5 Ergebnis Eintragen

5.1 Platzierung flr Pdsse eintragen

Um das Ergebnis der Meisterschaft im Pass des Spielers zu speichern, muss das Gesamtergebnis
ins System eingetragen werden. Daflr tragt man die Endplatzierung jeder Mannschaft ein. Das
heiBt man wahlt aus, welche Mannschaft den 1. Platz belegte, welche den 2. Platz usw. Ebenfalls
werden alle Spieler der Mannschaft in der Liste angezeigt. Nach dem AbschlieRen der
Meisterschaft findet der Spieler diese Platzierung in seinem Spielerpass.

Info Veranstalter m Bilder & Bericht Meisterschaft AbschlieBen

ERGEBNISSE

Hier kdnnen Ergebnisse der Meisterschaft eingetragen und hochgeladen werden.

ENDERGEBNISLISTE

Nr. Mannschaft Spieler

1 Testmannschaft v  Meister Test (DEV00004)
2 = -

3 = -

4 = -

5.2 Ergebnisliste

Am Ende der Meisterschaft kann der Durchfiihrer auch die Ergebnisliste als PDF ins System

hochladen. Dazu klickt er auf ,,Neue Ergebnisliste hochladen”, |adt das PDF hoch und klickt wieder
auf SPEICHERN.

ERGEBNISSE - DOKUMENTE - BILDER - BERICHT

Hier kénnen alle weiteren Dokumente zur Meisterschaft inkl. Fotos und Kurzbericht hochgeladen werden.

ERGEBNISLISTE

Ergebnis-BZ-Meisterschaft-Herren-WI-20210001.pdf (Letzte Aktualisierung: 25.11.2021 18:37:06)
Neue Ergebnisliste hochladen (PDF) I

Klicken Sie auf Neue Ergebnisliste hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Die vorherige Datei wird nach dem Speichern iiberschrieben. Wenn keine neue Datei ausgewahlt wird, bleibt die vorherige Datei gespeichert.

SPEICHERN
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6 Weitere Daten hochladen

6.1 Schiedsrichterbericht

Am Ende der Meisterschaft kann der Durchfiihrer auch den Schiedsrichterbericht als PDF ins
System hochladen. Dazu klickt er auf ,,Neuen Schiedsrichterbericht hochladen”, |adt das PDF hoch
und klickt wieder auf SPEICHERN.

SCHIEDSRICHTERBERICHT

test-invoice (1).pdf (Letzte Aktualisierung: 25.11.2021 18:37:25)

Neuen Schiedsricherbericht hochladen (PDF) |

Klicken Sie auf Neuen Schiedsricherbericht hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Die vorherige Datei wird nach dem Speichern liberschrieben. Wenn keine neue Datei ausgewahlt wird, bleibt die vorherige Datei gespeichert.

SPEICHERN

6.2 Fotos und Bericht

Das System bietet auch die Moglichkeit, dass der Durchfihrer direkt einen kleinen Bericht und ein
paar Bilder ins System hochladen kann. Dazu klickt er auf ,,Neue Fotos hochladen”, und ladt die
Fotos hoch. Unter die Fotos befindet sich das Eingabefeld fiir den Bericht. Hochgeladene Fotos
kénnen auch wieder geloscht werden. Am Ende muss der Durchflihrer wieder SPEICHERN.

FOTOS UND BERICHT (OPTIONAL)

Neue Fotos hochladen |

Bericht

Kleiner Testbericht

Klicken Sie auf Neue Fotos hochladen und klicken Sie auf Speichern.
Wenn kein neues Bild ausgewahlt wird, bleiben die vorherigen Bilder gespeichert. Um ein Bild zu l6schen, klicken Sie auf Foto l6schen und speichern Sie danach.

SPEICHERN

6.2.1 Fotos hinzuflgen
Die App bietet auch die Mdéglichkeit dem Veranstalter direkt Fotos zu Gbermitteln. Hierzu klickt
man einfach auf ,,Fotos hinzufliigen” und kann Bild fir Bild direkt vom Smartphone aus hochladen.
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"

« ii STOCKSPORT
zuriick AUSTR
dumeasricner m
Rainer Zufall X
Wettbewerbsleiter

Vorname Nachname X

Fotos

Fotos hinzufiigen +

U1l6m.jpg

Bildschirmfoto-2023-06-03-um-1...

Heimspiel-3-Herren-1-2.jpg

6.3 Sonstige Daten

Hier gibt es die Moglichkeit alle sonstigen Dateien direkt ins System hochzuladen. Beispiele daftir
wiaren PRAE Abrechnungen, die Obelix ZIP Datei usw. Dafiir klickt man auf ,Neue Datei
hochladen” und danach auf SPEICHERN.

SONSTIGE DATEIEN

Neue Datei hochladen |
Klicken Sie auf Neue Datei hochladen und klicken Sie auf Speichern.

Wenn keine neue Datei ausgewahlt wird, bleiben die vorherigen Dateien gespeichert. Um eine Datei zu l6schen, klicken Sie auf Datei [6schen und speichern Sie
danach.

SPEICHERN

7 Meisterschaft Abschliel3en

7.1 Meisterschaft abschliel3en

Am Ende missen alle Eingaben nochmal vom Wettbewerbsleiter bestatigt und verifiziert werden.
Dazu klickt man zuerst auf ,,BESTATIGUNGSCODE SENDEN“. Danach erhilt der Wettbewerbsleiter
einen Code aufs Handy gesendet. Mit diesem Code kann die Meisterschaft nun abgeschlossen
werden. Erst nachdem eine Meisterschaft abgeschlossen wurde, werden die Ergebnisse im
Spielerpass sichtbar.

Dazu klickt man zuerst auf MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN und es 6ffnet sich ein Fenster.

10
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MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN

Uberpriifen Sie alle Eingaben und schlieRen Sie die Meisterschaft mit dem Bestatigungscode ab.
Den Bestatigungscode erhalt der Wettbewerbsleiter per SMS, nachdem Sie auf Bestatigungscode senden geklickt haben.

BESTATIGUNGSCODE SENDEN

MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN

In diesem Fenster gibt man den Bestatigungscode ein und schlieRt die Meisterschaft mit den Klick
auf JA, MEISTERSChaFT ABSCHLIESSEN ab. Danach kann die Meisterschaft nicht mehr bearbeitet
werden.

Meisterschaft abschlieRen

Mochten Sie die Meisterschaft wirklick abschlieRen?
Die Meisterschaft kann danach nicht mehr bearbeitet werden!

Bestatigungscode

JA, MEISTERSCHAFT ABSCHLIESSEN

11
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8 Bestatigungsemail

Nach dem Abschluss der Meisterschaft bekommt der Durchfiihrer eine E-Mail als Bestatigung.
—

BOLE

Meisterschaft Abgeschlossen

Liebe/r Funktionar/in
A 1aft vom 06.11.2021 wurde volisténdig ausgefdlit und vom

Wettbewerbsleiter bestatigt.

Diese E-Mail dient nur als Information. Die Eingabe der Meisterschaft ist abgeschlossen und
kann nur noch vom Admin gedndert werden.

Zur Meisterschaft

12



